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ABSTRAK 

Nur Muhaimin Rahmandani. 2026. Pemanfaatan Canva oleh Guru Sekolah 

Dasar dalam Pembuatan Media Pembelajaran di Kelas IV SDN 4 Menteng 

Palangka Raya. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Palangkaraya. 

Pembimbing (I) Agung Riadin, M.Pd (II) Nurun Ni’mah, M.Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengidentifikasi bentuk-bentuk 

pemanfaatan Canva oleh guru kelas IV dalam pembuatan media pembelajaran di 

SDN 4 Menteng Palangka Raya, (2) mendeskripsikan kemampuan guru dalam 

menggunakan fitur Canva untuk mendesain media pembelajaran yang meliputi 

pemilihan template, pengaturan teks, penggunaan gambar, serta elemen visual 

lainnya, dan (3) mendeskripsikan pelaksanaan penggunaan media pembelajaran 

berbasis Canva serta kendala yang dihadapi guru dalam proses pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan pendekatan 

deskriptif. Penelitian dilaksanakan di kelas IV SDN 4 Menteng Palangka Raya. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Observasi dilakukan untuk mengamati kesiapan dan kemampuan 

guru dalam memanfaatkan Canva serta penggunaannya dalam pembelajaran, 

sedangkan wawancara dilakukan kepada guru untuk memperoleh informasi 

mengenai proses pembuatan media, strategi penggunaan, serta kendala yang 

dihadapi. Data yang diperoleh kemudian dianalisis secara deskriptif untuk 

menggambarkan pemanfaatan Canva secara mendalam. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa guru kelas IV telah mampu 

memanfaatkan Canva sebagai media pembelajaran dengan baik. Guru memiliki 

kemampuan teknis dalam mendesain media pembelajaran, serta mampu 

menyesuaikan media dengan tujuan pembelajaran dan karakteristik peserta didik. 

Penggunaan media Canva dalam pembelajaran dapat meningkatkan ketertarikan 

dan keterlibatan peserta didik. Meskipun demikian, masih terdapat kendala seperti 

keterbatasan perangkat dan jaringan internet, namun guru mampu mengatasinya 

dengan berbagai strategi. Temuan ini menunjukkan bahwa pemanfaatan Canva 

dapat mendukung pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan efektif di 

sekolah dasar. 

Kata Kunci: Canva, media pembelajaran, guru sekolah dasar, pembelajaran 

digital 
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ABSTRACT 

Nur Muhaimin Rahmandani. 2026. The Utilization of Canva by Elementary 

School Teachers in Developing Learning Media in Fourth Grade at SDN 4 

Menteng Palangka Raya. Thesis, Elementary School Teacher Education Program, 

Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah University of 

Palangkaraya. Advisors: (I) Agung Riadin, M.Pd; (II) Nurun Ni’mah, M.Pd. 

This study aimed to (1) identify the forms of Canva utilization by fourth-

grade teachers in developing learning media at SDN 4 Menteng Palangka Raya, 

(2) describe teachers’ abilities in using Canva features to design learning media, 

including selecting templates, organizing text, using images, and applying visual 

elements, and (3) describe the implementation of Canva-based learning media and 

the obstacles faced by teachers in the learning process. 

This study employed a qualitative research method with a descriptive 

approach. The research was conducted in the fourth-grade class at SDN 4 

Menteng Palangka Raya. Data collection techniques included observation, 

interviews, and documentation. Observations were conducted to examine 

teachers’ readiness and technical skills in utilizing Canva as well as its 

implementation in the learning process, while interviews were conducted with the 

teacher to obtain information regarding the process of developing learning media, 

strategies for its use, and the obstacles encountered. The data obtained were then 

analyzed descriptively to provide an in-depth description of Canva utilization in 

learning. 

The results of the study indicated that fourth-grade teachers have been able 

to effectively utilize Canva as a learning medium. Teachers demonstrate adequate 

technical skills in designing instructional media and are able to align the media 

with learning objectives and the characteristics of students. The use of Canva-

based media in the learning process enhances students’ interest and engagement. 

However, several challenges were identified, including limited devices and 

internet connectivity. Despite these obstacles, teachers are able to overcome them 

through various strategies. These findings suggest that the utilization of Canva can 

support more engaging, interactive, and effective learning in elementary schools. 

Keywords: Canva, learning media, elementary school teachers, digital learning.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pemanfaatan media pembelajaran digital merupakan bagian penting 

dari proses pembelajaran di sekolah dasar. Media pembelajaran digital 

membantu guru menyampaikan materi secara lebih menarik, visual, dan 

interaktif sehingga dapat memfasilitasi pemahaman siswa terhadap konsep 

yang diajarkan. Danuri (2024) menyatakan bahwa media digital berbasis 

aplikasi desain seperti Canva mampu membantu guru dalam merancang media 

pembelajaran yang kreatif serta menarik bagi peserta didik, sehingga 

mendukung efektivitas pembelajaran di kelas. 

Selain itu, dalam konteks perkembangan pendidikan abad ke-21, guru 

bukan hanya dituntut menguasai konten materi ajar, tetapi juga mampu 

mengintegrasikan teknologi digital dalam proses perencanaan dan 

pengembangan media pembelajaran. Integrasi teknologi ini penting untuk 

menjawab tantangan pembelajaran yang dinamis dan sesuai dengan karakter 

peserta didik masa kini. Dalam kajian tren penelitian ditemukan bahwa 

pemanfaatan canva dalam pengembangan media interaktif terus meningkat 

karena mampu meningkatkan keterlibatan dan kreativitas peserta didik 

(Widiarti, 2025). 

Salah satu wadah media yang banyak dimanfaatkan dalam konteks 

tersebut adalah Canva. Canva merupakan aplikasi desain grafis berbasis web 

yang menyediakan ragam template dan fitur visual yang memudahkan 
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pengguna dalam menciptakan media pembelajaran digital tanpa memerlukan 

keterampilan desain profesional. Manfaat Canva dalam pendidikan telah 

diidentifikasi melalui berbagai penelitian, misalnya dalam menyusun media 

pembelajaran yang menarik serta meningkatkan motivasi dan keterlibatan 

siswa (Kusumawardani, 2025). 

Namun demikian, meskipun pemanfaatan Canva berpotensi 

meningkatkan kualitas media pembelajaran, masih terdapat tantangan dalam 

penerapannya di sekolah dasar. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa 

implementasi media digital dalam pembelajaran sering kali dipengaruhi oleh 

kompetensi digital guru, akses teknologi, serta kesiapan guru dalam 

memanfaatkan fitur secara maksimal (Siagian dkk., 2024). Hal ini 

menunjukkan bahwa kebutuhan untuk mengembangkan kompetensi guru 

dalam pemanfaatan wadah media digital seperti Canva dalam tahap 

perencanaan dan pengembangan media pembelajaran masih penting untuk 

dikaji. 

Fenomena tersebut juga ditemukan di SDN 4 Menteng Palangka Raya. 

Berdasarkan observasi awal dan wawancara dengan guru kelas IV, 

pemanfaatan Canva telah dilakukan dalam pembuatan media pembelajaran, 

namun terdapat variasi dalam tingkat pemahaman dan strategi 

pemanfaatannya. Beberapa guru mampu memaksimalkan fitur Canva untuk 

mendesain media ajar yang menarik dan efektif, sementara lainnya mengalami 

kesulitan, terutama dalam mengoptimalkan nilai pedagogis dan visual media. 
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Kondisi ini menunjukkan adanya perbedaan praktik pemanfaatan 

produk digital dalam konteks nyata pembelajaran di sekolah dasar. 

Perbedaan tingkat pemanfaatan tersebut menunjukkan bahwa 

pemanfaatan Canva dalam pengembangan media pembelajaran tidak hanya 

berkaitan dengan ketersediaan teknologi, tetapi juga dengan kompetensi dan 

pendekatan guru dalam merancang media pembelajaran digital yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa kelas IV. Oleh karena itu, diperlukan penelitian yang 

secara khusus mendeskripsikan bagaimana guru kelas IV memanfaatkan 

aplikasi digital Canva, terutama dalam tahapan perencanaan, perancangan, dan 

pengembangan media pembelajaran di SDN 4 Menteng Palangka Raya. 

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa pemanfaatan 

media digital Canva dalam pengembangan media pembelajaran merupakan 

fenomena penting yang perlu diteliti pada jenjang sekolah dasar. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendeskripsikan secara mendalam proses pemanfaatan Canva 

oleh guru kelas IV di SDN 4 Menteng Palangka Raya sebagai dasar bagi 

pengembangan praktik pembelajaran digital yang lebih efektif. 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan pada latar belakang, 

maka fokus penelitian ini adalah mendeskripsikan dan menganalisis 

pemanfaatan aplikasi Canva oleh guru kelas IV dalam proses pembuatan 

media pembelajaran, mulai dari tahap perencanaan, desain, pemilihan fitur, 

hingga penerapan media pembelajaran di SDN 4 Menteng Palangka Raya. 

Selain itu, penelitian ini juga berfokus pada faktor pendukung dan hambatan 
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yang dihadapi guru dalam memanfaatkan Canva sebagai media pembelajaran 

untuk meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. 

C. Kegunaan Penelitian 

1. Kegunaan Teoretis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara 

teoretis dalam memperdalam pemahaman mengenai pemanfaatan media 

digital Canva oleh guru sekolah dasar, khususnya guru kelas IV dalam 

media pembelajaran. Penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

gambaran empiris mengenai bagaimana guru memanfaatkan Canva 

sebagai media pembelajaran, termasuk bentuk-bentuk penggunaan, strategi 

pemanfaatan, serta kendala yang dihadapi dalam praktik pembelajaran di 

kelas. 

Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian 

ilmiah di bidang pendidikan dasar, terutama dalam kajian teknologi 

pembelajaran dan media pembelajaran berbasis digital. Penelitian ini 

diharapkan dapat menyajikan temuan-temuan yang berkaitan dengan 

praktik nyata pemanfaatan media digital canva oleh guru sekolah dasar, 

sehingga dapat menjadi referensi dalam pengembangan kajian teoretis 

mengenai integrasi teknologi digital dalam pembelajaran di sekolah dasar. 
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1. Kegunaan Praktis 

a. Bagi Kepala Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

pertimbangan bagi kepala sekolah dalam merumuskan kebijakan yang 

berkaitan dengan peningkatan kualitas pembelajaran berbasis teknologi 

digital di sekolah dasar. Temuan penelitian mengenai pemanfaatan 

media digital Canva oleh guru kelas IV dapat dijadikan dasar dalam 

perencanaan program penguatan literasi digital dan pengembangan 

media pembelajaran berbasis teknologi di lingkungan sekolah. 

Selain itu, hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh kepala 

sekolah sebagai bahan evaluasi terhadap pemanfaatan teknologi dalam 

proses pembelajaran. Dengan memahami gambaran praktik 

pemanfaatan Canva oleh guru, kepala sekolah dapat mengambil 

langkah strategis, seperti menyelenggarakan pelatihan, workshop, atau 

pendampingan penggunaan media digital, guna mendukung 

peningkatan kompetensi guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif. 

b. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan refleksi bagi 

guru dalam memahami bagaimana pemanfaatan media digital Canva 

dapat dioptimalkan dalam media pembelajaran. Temuan penelitian 

mengenai praktik pemanfaatan, strategi penggunaan, serta kendala 
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yang dihadapi guru diharapkan dapat membantu guru dalam 

mengevaluasi penggunaan Canva yang telah dilakukan selama ini. 

Dengan memahami bentuk pemanfaatan dan kendala yang 

muncul, guru diharapkan dapat mengembangkan penggunaan Canva 

secara lebih efektif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik kelas 

IV. Optimalisasi tersebut diharapkan mampu mendukung terciptanya 

proses pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan bermakna di 

SDN 4 Menteng Palangka Raya. 

2. Bagi Peserta Didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

peserta didik melalui peningkatan kualitas media pembelajaran yang 

digunakan guru di kelas. Dengan pemanfaatan media digital Canva 

yang lebih optimal, peserta didik diharapkan memperoleh pengalaman 

belajar yang lebih visual, menarik, dan mudah dipahami. 

Selain itu, penggunaan media pembelajaran berbasis Canva 

diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik 

dalam proses pembelajaran. Melalui penyajian materi yang lebih 

kreatif dan kontekstual, peserta didik diharapkan dapat memahami 

materi pelajaran secara lebih mendalam serta memiliki pengalaman 

belajar yang lebih menyenangkan. 
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3. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

peserta didik melalui peningkatan kualitas media pembelajaran yang 

digunakan guru di kelas. Dengan pemanfaatan media digital Canva 

yang lebih optimal, peserta didik diharapkan memperoleh pengalaman 

belajar yang lebih visual, menarik, dan mudah dipahami. 

Selain itu, penggunaan media pembelajaran berbasis Canva 

diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik 

dalam proses pembelajaran. Melalui penyajian materi yang lebih 

kreatif dan kontekstual, peserta didik diharapkan dapat memahami 

materi pelajaran secara lebih mendalam serta memiliki pengalaman 

belajar yang lebih menyenangkan. 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan fokus penelitian di atas, maka tujuan penelitian ini adalah 

untuk: 

1. Mengidentifikasi bentuk-bentuk pemanfaatan media digital Canva oleh 

guru kelas IV dalam media pembelajaran di SDN 4 Menteng Palangka 

Raya. 

2. Mendeskripsikan praktik pemanfaatan Canva dalam media 

pembelajaran, meliputi penggunaan fitur-fitur Canva, jenis media yang 

dibuat, strategi penyajian materi melalui desain visual, serta cara guru 

menyesuaikan media dengan karakteristik peserta didik kelas IV. 
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3. Mendeskripsikan kondisi pemanfaatan media digital Canva oleh guru 

kelas IV berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi 

media pembelajaran yang digunakan di SDN 4 Menteng Palangka 

Raya. 

E. Definisi Operasional 

1. Pemanfaatan Canva 

Pemanfaatan media digital Canva merupakan proses penggunaan 

aplikasi desain grafis berbasis digital oleh guru dalam membuat dan 

menyusun media pembelajaran. Pemanfaatan ini mencakup penggunaan 

fitur-fitur yang tersedia di dalam Canva, seperti template, elemen visual, 

teks, gambar, serta pengaturan tata letak desain untuk menghasilkan media 

pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan materi yang diajarkan. 

Dalam penelitian ini, pemanfaatan Canva dianalisis melalui kegiatan 

observasi, wawancara, dan dokumentasi terhadap praktik guru kelas IV 

dalam menggunakan Canva sebagai media pembelajaran di SDN 4 

Menteng Palangka Raya. 

2. Guru Kelas IV Sekolah Dasar  

Guru kelas IV sekolah dasar adalah pendidik yang bertanggung 

jawab dalam merencanakan dan melaksanakan pembelajaran pada tingkat 

kelas IV. Dalam penelitian ini, guru kelas IV menjadi subjek penelitian 

yang diamati praktik pemanfaatannya terhadap media digital Canva, 

khususnya dalam pembuatan dan penggunaan media pembelajaran pada 

kegiatan belajar mengajar di SDN 4 Menteng Palangka Raya. 
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3. Media Pembelajaran Berbasis Canva 

Media pembelajaran berbasis Canva adalah media pembelajaran 

digital yang dirancang dan dibuat menggunakan media Canva untuk 

membantu penyampaian materi pelajaran. Media ini dapat berupa 

presentasi, poster, infografis, lembar kerja, atau bentuk visual lainnya yang 

digunakan guru dalam proses pembelajaran di kelas IV.  


