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ABSTRAK 

 Beasiswa Kartu Indonesia Pintar (KIP) merupakan program bantuan 

pendidikan yang bertujuan mendukung mahasiswa kurang mampu agar dapat 

melanjutkan studi di perguruan tinggi. Dalam pelaksanaannya, proses evaluasi 

keberlanjutan beasiswa masih menghadapi berbagai kendala, seperti pengelolaan data 

mahasiswa yang belum terstruktur, subjektivitas penilaian, serta kesulitan dalam 

melakukan rekapitulasi data setiap semester. Permasalahan tersebut dapat 

memengaruhi ketepatan pengambilan keputusan dalam menentukan mahasiswa yang 

berhak melanjutkan beasiswa KIP. 

 Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Pendukung 

Keputusan (SPK) berbasis web dalam menentukan keberlanjutan beasiswa KIP 

menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW). Metode SAW digunakan 

untuk melakukan penilaian berdasarkan kriteria dan bobot yang telah ditentukan 

sehingga menghasilkan nilai preferensi sebagai dasar penentuan status beasiswa. 

Sistem ini melibatkan tiga aktor, yaitu Admin, Pengelola Beasiswa, dan Mahasiswa, 

dengan fungsi utama meliputi pengelolaan data mahasiswa, semester, kriteria dan 

bobot, input nilai mahasiswa, perhitungan SAW, penentuan status beasiswa, serta 

penyajian laporan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu 

membantu proses penentuan keberlanjutan beasiswa KIP secara lebih objektif, 

terstruktur, dan efisien. 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Beasiswa KIP, Simple Additive 

Weighting, Web 
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ABSTRACT 

 Kartu Indonesia Pintar (KIP Scholarship) is an educational assistance program 

aimed at supporting underprivileged students in continuing their studies at higher 

education institutions. In its implementation, the evaluation process for scholarship 

continuation still faces various challenges, such as unstructured student data 

management, subjectivity in assessment, and difficulties in compiling data 

recapitulations each semester. These issues can affect the accuracy of decision-making 

in determining students who are eligible to continue receiving the KIP Scholarship. 

 This study aims to design and develop a web-based Decision Support System 

(DSS) for determining the continuation of the KIP Scholarship using the Simple 

Additive Weighting (SAW) method. The SAW method is employed to evaluate students 

based on predetermined criteria and weights, resulting in preference values that serve 

as the basis for scholarship status determination. The system involves three actors, 

namely the Administrator, Scholarship Manager, and Student, with main functions 

including student data management, semester management, criteria and weight 

management, student score input, SAW calculation, scholarship status determination, 

and report generation. The results of this study indicate that the developed system is 

capable of supporting the KIP Scholarship continuation decision-making process in a 

more objective, structured, and efficient manner. 

Keywords: Decision Support System, KIP Scholarship, Simple Additive Weighting, 

Web-Based System.
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BAB I 
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Keberlanjutan pemberian beasiswa merupakan salah satu aspek penting dalam 

mendukung keberhasilan studi mahasiswa. Di lingkungan perguruan tinggi, khususnya 

dalam pengelolaan Beasiswa Kartu Indonesia Pintar (KIP), proses penentuan 

keberlanjutan beasiswa masih banyak dilakukan secara manual. Penilaian dilakukan 

dengan menelaah berbagai data yang tersedia, seperti nilai akademik dan catatan 

kedisiplinan mahasiswa. Proses manual ini membutuhkan waktu yang cukup lama dan 

berpotensi menimbulkan ketidakkonsistenan serta subjektivitas dalam pengambilan 

keputusan, terutama ketika jumlah mahasiswa penerima beasiswa semakin meningkat. 

 Dalam pelaksanaannya, data pendukung penilaian keberlanjutan beasiswa 

masih dikelola secara terpisah dan belum terintegrasi dalam satu sistem yang 

terkomputerisasi. Kondisi ini menyulitkan pihak pengelola beasiswa dalam mengolah 

dan mengevaluasi data mahasiswa secara efisien. Selain itu, belum adanya sistem yang 

secara khusus membantu proses perankingan mahasiswa menyebabkan penentuan 

kelayakan keberlanjutan beasiswa kurang optimal dan rawan kesalahan perhitungan. 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem pendukung 

keputusan berbasis web yang mampu membantu proses evaluasi keberlanjutan 

Beasiswa KIP secara terintegrasi. Sistem yang dibangun berfungsi untuk mengelola 

data mahasiswa, kriteria penilaian, serta nilai penilaian yang diinput oleh pihak 

pengelola beasiswa sebagai dasar pengambilan keputusan. Dengan adanya sistem ini, 

seluruh data penilaian dapat dikelola secara terpusat sehingga proses evaluasi menjadi 

lebih efektif, efisien, dan transparan. 

 Metode Simple Additive Weighting (SAW) dipilih karena merupakan salah satu 

metode dalam Sistem Pendukung Keputusan yang banyak digunakan untuk 

menyelesaikan permasalahan pengambilan keputusan multikriteria. Metode SAW 

mampu mengolah berbagai kriteria penilaian dengan cara melakukan normalisasi nilai 
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dan pembobotan sesuai tingkat kepentingan masing-masing kriteria. Berdasarkan 

penelitian terdahulu, metode SAW sering diterapkan dalam proses seleksi dan 

perankingan penerima beasiswa karena mampu menghasilkan nilai preferensi yang 

jelas dan terukur. Proses perhitungan yang sistematis dan transparan menjadikan 

metode SAW dapat membantu menghasilkan keputusan yang objektif dan konsisten, 

sehingga sesuai untuk digunakan dalam penentuan keberlanjutan Beasiswa KIP. 

 Dengan adanya sistem pendukung keputusan yang menerapkan metode SAW, 

diharapkan pihak pengelola beasiswa dapat melakukan evaluasi keberlanjutan 

Beasiswa KIP secara lebih akurat dan efisien, sehingga keputusan yang dihasilkan 

dapat dipertanggungjawabkan dan tepat sasaran. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem pendukung keputusan yang 

dapat membantu menentukan keberlanjutan Beasiswa KIP ? 

2. Bagaimana menerapkan metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam 

sistem pendukung keputusan untuk menilai dan melakukan perankingan 

mahasiswa penerima Beasiswa KIP? 

3. Bagaimana tingkat penerimaan dan tanggapan pengguna terhadap Sistem 

Pendukung Keputusan Keberlanjutan Penerima Beasiswa KIP Menggunakan 

Metode Simple Additive Weighting (SAW) berdasarkan hasil kuesioner? 

1.3 Batasan Masalah 

 Batasan masalah dalam penelitian ini ditetapkan agar pembahasan yang 

dilakukan lebih terperinci, terfokus, dan terarah, sehingga penelitian tidak meluas ke 

permasalahan di luar ruang lingkup yang ditentukan, yaitu sebagai berikut: 

1. Metode pengambilan keputusan yang digunakan dalam sistem ini adalah Simple 

Additive Weighting (SAW). 



3 
 

2. Sistem hanya memberikan rekomendasi dan perankingan mahasiswa, 

sedangkan keputusan akhir status beasiswa (lanjut atau tidak lanjut) tetap 

ditentukan oleh pihak admin. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui dan menjelaskan hasil yang 

ingin dicapai melalui proses penelitian yang dilakukan, yaitu: 

1. Membangun sistem pendukung keputusan yang dapat membantu pihak kampus 

dalam menentukan keberlanjutan Beasiswa KIP secara lebih objektif dan 

terstruktur 

2. Menerapkan metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam proses penilaian 

dan perankingan mahasiswa penerima beasiswa berdasarkan kriteria yang telah 

ditentukan. 

3. Menyediakan informasi dan laporan hasil evaluasi yang dapat digunakan 

sebagai bahan pertimbangan dalam pengambilan keputusan oleh pihak kampus. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Manfaat penelitian ini adalah untuk memberikan gambaran mengenai manfaat 

yang dapat diperoleh dari hasil penelitian yang dilakukan, baik secara teoritis maupun 

praktis, yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi Peneliti : Menambah pengalaman dan pengetahuan dalam merancang 

sistem pendukung keputusan. 

2. Bagi Kampus/Pengelola Beasiswa : Sistem yang dibangun dapat membantu 

pihak kampus dalam menentukan keberlanjutan Beasiswa KIP secara lebih 

objektif, cepat, dan terstruktur, serta mengurangi kesalahan akibat proses 

manual. 

3. Bagi Mahasiswa : Memberikan transparansi informasi terkait status 

keberlanjutan beasiswa, riwayat semester, serta fasilitas klarifikasi terhadap 

teguran yang diterima.  
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4. Bagi Akademisi: Dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya di bidang 

sistem pendukung keputusan. 

1.6 Metode Penelitian 

1.6.1 Metode Pengumpulan Data 

 Metode pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang 

diperlukan sebagai dasar analisis dan perancangan sistem. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini meliputi: 

1. Observasi, yaitu melakukan pengamatan langsung terhadap proses penentuan 

keberlanjutan Beasiswa KIP yang berjalan saat ini di lingkungan kampus. 

2. Wawancara, yaitu melakukan tanya jawab dengan pihak terkait, seperti bagian 

kemahasiswaan atau pengelola beasiswa, untuk memperoleh informasi 

mengenai kebutuhan sistem dan permasalahan yang dihadapi. 

3. Studi Literatur, yaitu mempelajari buku, jurnal, dan penelitian terdahulu yang 

berkaitan dengan Sistem Pendukung Keputusan dan metode Simple Additive 

Weighting (SAW). 

1.6.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

 Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Iterative Development. Metode ini dilakukan melalui tahapan pengembangan 

yang berulang, dimulai dari analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, hingga 

pengujian sistem. Setiap iterasi menghasilkan peningkatan dan penyempurnaan sistem 

berdasarkan hasil evaluasi pada tahap sebelumnya, sehingga sistem pendukung 

keputusan yang dikembangkan dapat menyesuaikan kebutuhan pengguna secara 

bertahap dan lebih optimal. 

1.6.3 Metode Pengujian Perangkat Lunak 

 Metode pengujian perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pengujian Black Box. Pengujian ini dilakukan untuk memastikan bahwa setiap fungsi 

pada sistem dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah 
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ditentukan. Pengujian dilakukan dengan menguji fitur-fitur utama sistem, seperti 

pengelolaan data mahasiswa, pengunggahan berkas, perhitungan SAW, penentuan 

status beasiswa, serta pembuatan laporan, tanpa melihat struktur kode program secara 

internal. 


