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ABSTRAK

Badan Pusat Statistik mengalami kendala dalam pengelolaan inventaris
barang yang efisien dan akurat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta
mengembangkan sistem manajemen inventaris berbasis web yang dilengkapi fitur
pemindaian barcode menggunakan QuaggalS. Sistem tersebut dibuat untuk
mendukung proses pengelolaan barang masuk dan keluar secara otomatis serta
mengurangi kesalahan pencatatan yang sering terjadi pada sistem manual.
Pengumpulan data dilakukan melalui metode observasi, wawancara, dan studi
pustaka untuk menganalisis kebutuhan pengguna sehingga sistem yang
dikembangkan sesuai dengan prosedur operasional inventaris di Badan Pusat
Statistik Kota Palangka Raya.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan sistem manajemen
inventaris berbasis web yang terintegrasi dengan QuaggaJS mampu meningkatkan
efisiensi operasional, mempercepat proses pencatatan, serta meningkatkan akurasi
data stok barang. Selain itu, sistem ini menyediakan media pengelolaan yang lebih
terstruktur dan transparan dalam memantau pergerakan barang sehingga dapat
mendukung peningkatan kinerja pengelolaan inventaris. Dengan demikian, sistem
yang dikembangkan dapat menjadi solusi yang efektif untuk mengoptimalkan
pengelolaan inventaris barang di Badan Pusat Statistik Kota Palangka Raya.

Kata Kunci: Sistem Manajemen Inventaris, Barcode, QuaggaJS, Web, Badan
Pusat Statistik.



ABSTRACT

Statistics Indonesia faces challenges in managing inventory efficiently and
accurately. This study aims to design and develop a web-based inventory
management system equipped with a barcode scanning feature using Quaggals.
The system is intended to facilitate the automatic management of incoming and
outgoing goods while minimizing recording errors that often occur in manual
processes. Data were collected through observation, interviews, and literature
studies to analyze user requirements and develop a system that aligns with the
inventory operational procedures at Statistics Indonesia.

The results of the study indicate that the implementation of a web-based
inventory management system integrated with QuaggaJS can improve operational
efficiency, accelerate the recording process, and enhance the accuracy of stock data.
In addition, the system provides a more structured and transparent platform for
monitoring the movement of goods, thereby supporting better inventory
management performance. Therefore, the developed system can serve as an
effective solution for optimizing inventory management at Statistics
Indonesia.Keywords: Inventory Management System, Barcode, QuaggalS, Web,

Central Statistics Agency.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Badan Pusat Statistik merupakan lembaga pemerintah yang memiliki tugas
dalam pengumpulan, pengolahan, serta penyajian data statistik yang berperan
penting untuk mendukung perencanaan pembangunan, baik di tingkat nasional
maupun daerah. Keberadaan BPS sangat penting dalam menyediakan informasi
yang akurat dan dapat dipercaya bagi pemerintah, akademisi, pelaku usaha, serta
masyarakat. Data statistik yang dihasilkan menjadi dasar dalam proses pengambilan
keputusan sehingga kebijakan pembangunan dapat disusun dan dilaksanakan secara
lebih tepat dan efektif.

Di Badan Pusat Statistik, penyediaan data statistik mencakup berbagai
bidang, seperti ekonomi, pendidikan, kesehatan, dan ketenagakerjaan. Informasi
tersebut memiliki peranan penting dalam mendukung penyusunan kebijakan daerah
yang berfokus pada pembangunan wilayah dan kesejahteraan masyarakat. Oleh
sebab itu, ketepatan dan keakuratan data yang dihasilkan sangat memengaruhi
kualitas kebijakan yang dibuat oleh pemerintah daerah maupun pemerintah pusat.

Dalam menunjang kegiatan operasional, BPS juga memerlukan sistem
pengelolaan yang efektif, khususnya pada manajemen inventaris barang.
Banyaknya peralatan dan sumber daya yang digunakan membutuhkan sistem yang
mampu melakukan pencatatan, pelacakan, serta pembaruan data barang secara
otomatis dan real-time. Oleh karena itu, penerapan sistem manajemen inventaris
berbasis web yang dilengkapi fitur barcode di Badan Pusat Statistik menjadi solusi
yang penting untuk meningkatkan kecepatan, efisiensi, dan ketepatan dalam proses

pengelolaan inventaris barang.



1.2

1.3

Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.2.1 Bagaimana cara merancang dan membangun sistem manajemen
inventarisberbasis web dengan fitur barcode yang efektif, efisien, dan
aman digunakan di BPS Kota Palangka Raya?

1.2.2 Apa saja fitur yang dibutuhkan untuk meningkatkan akurasi dan
efisiensidalam pencatatan dan pelacakan barang menggunakan fitur
barcode?

1.2.3 Bagaimana sistem ini dapat membantu BPS dalam mengelola inventaris
barang dan mendukung pengambilan keputusan yang cepat dan tepat?

Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terfokus, batasan masalah yang diterapkanadalah

sebagai berikut :

1.3.1 Sistem ini dibangun dengan sistem online.

1.3.2 Sistem ini memiliki fitur:

1.3.2.1 Tambah Barang, Cari Barang, Kategori Barang , Lihat Barang,
CetakLaporan, Barang Keluar, Barang Masuk, Buat Barcode dan

Scan Barcode.

1.3.2.2 Pengguna (admin) dapat mengelola data barang keluar dan masuk,
mengelola data stok barang, dan mengelola laporan.

1.3.2.3 Pengguna (user) dapat melihat stok barang, mencari barang, melihat

laporan keluar dan masuk serta mencetak laporan.

1.3.3 Sistem ini dibangun menggunakan MySQL sebagai database, PHP dan
HTML untuk Bahasa Pemograman utama serta QuaggalS sebagai
framework.

1.3.4 Akses pengelolaan data inventaris terbatas hanya untuk admin dan user

untuk memastikan keamanan dan integritas data.



1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun Sistem Manajemen
Inventaris Barang Berbasis Web dengan Fitur Barcode di Badan Pusat Statistik Kota
Palangka Raya agar lebih efektif dan user friendly, juga dapat mengidentifikasi dan
mengimplementasikan fitur scan barcode untuk meningkatkan pengalaman

pengguna, serta membatu staff dalam mengelola barang secara efisien.

1.5 Manfaat Penelitian
Berikut adalah beberapa manfaat penelitian dari skripsi tentang Rancang
Bangun Sistem Manajemen Inventaris Barang Berbasis Web denganFitur Barcode

di Badan Pusat Statistik Kota Palangka Raya:

1.5.1 Bagi Penulis
a. Untuk memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar S1 pada
prodi llmu Komputer Universitas Muhammadiyah Palangkaraya.
b. Untuk mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh selama
menempuh  Pendidikan di Perguruan Tinggi  Universitas

Muhammadiyah Palangkaraya

1.5.2 Bagi Pengguna

a. Dapat dengan mudah mengelola data barang masuk dan keluar
secara real-time melalui fitur barcode, yang mengurangi kesalahan
manual dalam pencatatan serta mempercepat proses pelacakan stok
barang. Hal ini akan mendukung kegiatan operasional menjadi lebih
efektif dan akurat.

b. Dapat mengakses informasi inventaris kapan saja dan di mana saja,
asalkan terhubung dengan internet. Fitur ini meningkatkan
transparansi dalam pengelolaan barang, karena data yang tersedia
dapat diakses dan diperiksa secara lebih mudah oleh pihak-pihak
yang berkepentingan di Badan Pusat Statistik.

1.5.3 Bagi Universitas
a. Sebagai referensi penelitian selanjutnya, terutama bagi mahasiswa
Prodi Ilmu Komputer dan dapat digunakan sebagai acuan bagi

mahasiswa yang akan dan sedang menyusun Metode Penelitian.



Berikut adalah beberapa metode penelitian dari skripsi tentang Rancang

Bangun Sistem Manajemen Inventaris Barang Berbasis Web denganFitur Barcode
di Badan Pusat Statistik Kota Palangka Raya:

1.

Observasi : Metode ini dilakukan dengan cara mengamati secara langsung
untuk mendapatkan data yang nyata dan meyakinkan serta untuk mengetahui
kebutuhan sistem apa saja yang diperlukan Badan Pusat Statistik.
Wawancara : Metode ini melibatkan interaksi langsung antara peneliti dan
responden untuk mengumpulkan data. Wawancara dilakukan dengan staff di
Badan Pusat Stastistik sebagai subjek penelitian.

Studi Literatur : Metode studi literatur adalah metode mengumpulkan
informasi yang relevan dengan topik penelitian dari sumber — sumber yang
ada. Melibatkan pengumpulan data dari sumber- sumber tertulis, seperti
buku, artikel jurnal, laporan penelitian, atau dokumen resmi lainnya.

Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan peneliti pada

penelitian ini adalah metode waterfall. Metode Waterfall menggambarkan

pendekatan yang sistematis dan juga berurutan terhadap pengembangan software.

Metode Waterfall terdiri dari lima tahapan yaitu :

Requirement Analysis/ Analisis Kebutuhan

Sebelum melakukan pengembangan perangkat lunak, peneliti harus
mengetahui dan memahami bagaimana informasi kebutuhan pengguna
terhadap sebuah perangkat lunak. Metode pengumpulan informasi ini dapat
diperoleh dengan cara diantaranya melalui observasi, wawancara, dan studi
literatur

Design

Perancangan design dilakukan dengan tujuan membantu memberikan
gambaran lengkap megenai apa yang harus dikerjakan. Tahap ini juga akan
membantu pengembang untuk menyiapkan kebutuhan hardware dalam
pembuatan arsitektur sistem perangkat lunak yang akan dibuat secara
keseluruhan.

Implementation/Implementasi

Tahapan ini adalah tahapan dimana memulai penulisan code pemrograman.

Dalam tahap ini modul yang sudah selesai juga diperiksa lebih dalam



terhadap modul yang sudah dibuat, apakah sudah menjalankan fungsi yang
diinginkan atau belum.

4.  Testing (Pengujian)
Pada tahap ini, unit- unit atau modul-modul program digabungkan dan di
lakukan uji coba sebagai sebuah sistem lengkap untuk memastikanapakah
sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah dilakukan
pengujian, maka selanjutnya perangkat lunak dapat dikirimkan kepada
pengguna.

5. Maintenance (Pemeliharaan)
Maintenance adalah tahapan terakhir dari metode pengembangan waterfall.
Pemeliharaan memungkinkan pengembang untuk melakukan perbaikan atas
kesalahan yang tidak terdeteksi pada tahap-tahap sebelumnya. Pemeliharaan
meliputi perbaikan kesalahan, perbaikan implementasi unit sistem, dan

peningkatan serta penyesuaian sistemsesuai dengan kebutuhan.

1.6 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dalam melihat dan mengetahui pembahasan yang ada

pada sksripsi ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakakn sistematika yang
merupakan kerangka dan pedoman penulisan skripsi. Adapun sistematika
penulisannya adalah sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan Skripsi.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab landasan teori ini meliputi :

A. Landasan teori yang berisi mengenas pengertian tentang teori- teori
yang berhubungan dengan sistem informasi yang berasal dari beberapa
buku pakar dan referensi lainnya misal internet, jurnal ilmiah.

B. Konsep pemodelan sistem

C. Konsep Basis Data

D. Perangkat Lunak yang digunakan

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini berisi tentang tinjauan umum yang menguraikan tentang



