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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penerimaan siswa baru merupakan salah satu proses penting dalam
dunia pendidikan, termasuk di tingkat Taman Kanak-Kanak (TK). Proses
ini tidak hanya menjadi pintu masuk awal bagi anak-anak untuk
mendapatkan pendidikan formal, tetapi juga menjadi salah satu bentuk
manajemen administrasi sekolah yang harus dikelola dengan baik. Namun,
dalam praktiknya, banyak institusi pendidikan, termasuk Taman Kanak-
Kanak Putra yang beralamat di JI. Tjilik Riwut Km. 3, kota Palangkaraya,
masih mengandalkan metode konvensional dalam mengelola pendaftaran
siswa baru. Metode ini melibatkan penggunaan dokumen fisik seperti
formulir kertas, pengumpulan dokumen secara manual, hingga pengolahan
data secara sederhana dengan perangkat lunak umum seperti spreadsheet.

Pendekatan konvensional dalam penerimaan siswa baru memiliki
beberapa kelemahan yang dapat berdampak pada efektivitas dan efisiensi
proses. Proses manual sering kali memakan waktu, rawan terjadi kesalahan
input data, sulit untuk dilacak, dan kurang terorganisir. Selain itu, orang tua
siswa juga dihadapkan pada kendala seperti harus datang langsung ke lokasi
sekolah untuk mendaftar, yang memerlukan waktu dan tenaga lebih,
terutama bagi mereka yang memiliki keterbatasan waktu.

Dengan kemajuan teknologi informasi, penerapan sistem berbasis
web dalam proses administrasi sekolah menjadi solusi yang relevan untuk
mengatasi berbagai permasalahan tersebut. Sistem berbasis web
menawarkan berbagai keunggulan seperti kemudahan akses, fleksibilitas,
efisiensi waktu, dan peningkatan akurasi data. Selain itu, sistem ini juga
memungkinkan pihak sekolah untuk memberikan informasi terkait
penerimaan siswa baru secara real-time kepada orang tua.

Berdasarkan kebutuhan tersebut, dirancanglah sebuah sistem
informasi penerimaan siswa baru berbasis web untuk Taman Kanak-Kanak

Putra. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah proses pendaftaran,



meningkatkan efisiensi pengelolaan data, serta memberikan pengalaman

yang lebih baik bagi orang tua siswa. Dengan adanya sistem ini, diharapkan

Taman Kanak-Kanak Putra dapat meningkatkan kualitas pelayanan

administrasi penerimaan siswa baru secara keseluruhan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka rumusan masalah

dapat disusun sebagai berikut :

1.

Bagaimana merancang website yang dapat mempermudah proses
penerimaan siswa baru di Taman Kanak-Kanak Putra?
Bagaimana Website tersebut dapat meningkatkan efisiensi dan

akurasi pengelolaan data pendaftaran siswa baru?

1.3 Batasan Masalah

Mengingat terbatasnya waktu dalam pengumpulan data, maka studi

ini dibatasi pada beberapa masalah sebagai berikut:

1.

Website yang dirancang hanya mencakup proses pendaftaran siswa
baru, mulai dari pengisian formulir online hingga pengelolaan data
pendaftaran oleh pihak sekolah.

Website ini dirancang untuk digunakan oleh pihak sekolah Taman
Kanak-Kanak Putra dan orang tua siswa sebagai pengguna utama.
Tidak mencakup proses pembayaran biaya pendaftaran secara
online, namun hanya sebatas pemberian informasi mengenai biaya
pendaftaran.

Sistem berbasis web ini tidak mencakup fitur manajemen akademik
seperti penjadwalan kegiatan belajar-mengajar atau penilaian siswa.
Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan dan implementasi
sistem berbasis web.

Tampilan antarmuka dirancang untuk mobile-friendly, sehingga
dapat diakses dengan optimal melalui perangkat seluler seperti
smartphone dan tablet.



7. Tampilan antarmuka admin dirancang untuk desktop-friendly,
dengan tata letak yang optimal untuk layar besar seperti laptop atau

komputer.

1.4 Tujuan Perencanaan
Tujuan dari perencanaan pengembangan ini diantaranya adalah
sebagai berikut:

1. Merancang dan mengembangkan website yang dapat mempermudah
proses penerimaan siswa baru di Taman Kanak-Kanak Putra.

2. Meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data
pendaftaran siswa baru melalui sistem yang terintegrasi.

3. Memberikan kemudahan akses bagi orang tua siswa dalam proses
pendaftaran melalui platform berbasis web yang responsif dan
mudah digunakan.

4. Mengurangi ketergantungan pada metode manual dalam
pengelolaan administrasi pendaftaran, sehingga meningkatkan

produktivitas dan kualitas pelayanan sekolah.

1.5 Manfaat Perencanaan
1. Bagi Sekolah:
a. Meningkatkan efisiensi proses administrasi penerimaan siswa
baru.
b. Meminimalkan kesalahan dalam pengelolaan data pendaftaran.
c. Meningkatkan citra dan profesionalitas sekolah melalui
penerapan teknologi modern.
2. Bagi Orang Tua Siswa:
a. Memberikan kemudahan akses untuk melakukan pendaftaran
tanpa harus datang langsung ke sekolah.
b. Menghemat waktu dan tenaga dalam proses pendaftaran.
c. Mendapatkan informasi terkait proses penerimaan siswa baru
secara real-time.

3. Bagi Peneliti dan Pengembang:



a. Memberikan kontribusi dalam pengembangan solusi teknologi
untuk sektor pendidikan.
b. Menjadi referensi bagi pengembangan sistem serupa di institusi

pendidikan lainnya.

1.6 Metode Penelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, pengumpulan data sangat diperlukan
untuk kelengkapan dari website ini. Dalam pengumpulan data, akan

dilakukan beberapa hal yang dilakukan diantaranya:

1.6.1.1 Wawancara
Pengumpulan data selanjutnya dengan melaksanakan
wawancara. Wawancara dalam penelitian ini dilakukan kepada
pihak-pihak terkait, salahsatunya kepada kepala sekolah

sekaligus guru dari sekolah TK Putra.

1.6.1.2 Literatur
pengumpulan data literatur dilakukan dengan mengkaji
berbagai sumber tertulis yang relevan dengan penelitian ini.
Sumber literatur yang digunakan meliputi jurnal ilmiah, artikel
penelitian, serta dokumen daring yang membahas topik terkait

1.6.2 Metode Pengembangan
Penelitian ini akan menggunakan metode waterfall dalam
pengembangannya. Dalam metode ini akan terdapat tahapan-tahapan

dalam pengembangannya diantaranya adalah:

1.6.2.1 Analisis Sistem
Dalam tahapan awal akan menumpulkan segala
kebutuhan dalam penelitian ini. Mulai dari kebutuhan perangkat
keras, perangkat lunak dan juga informasi-informasi yang
didapatkan melalui wawancara maupun dengan cara survei.

Analisis sistem dikerjakan dengan PIECES.



1.6.2.2 Desain Sistem
Tahapan kedua, adalah menyiapkan dan
mendesain kebutuhan dari sistem. Dalam tahapan ini akan
menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling

Language).

1.6.2.3 Coding
Tahapan ketiga adalah tahapan coding. Pada tahapan ini
merupakan tahapan mengimplementasikan kedalam bahasa
pemrograman dengan menggunakan software yang sudah

disiapkan.

1.6.2.4 Testing
Testing, tahapan untuk mengetahui bagaimana cara
kerja software, apakah software sesuai dengan yang diinginkan.
1.6.2.5 Pemeliharaan
Tahapan selanjutnya adalah tahapan pemeliharaan yang
merupakan tahapan terakhir dari metode waterfall ini. Pada
tahapan ini juga dapat memperbaiki kesalahan yang tidak

terdeteksi pada tahapan sebelumnya.

1.7 Sistematika Penelitian
BAB 1 PENDAHULUAN: Berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, metode penelitian, dan

sistematika penulisan.

BAB 2 LANDASAN TEORI: Berisi kajian teori, penelitian terkait, dan

permodelan sistem yang digunakan

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM: Pada bab ini
berisikan diantaranya tinjauan umum, analisis kebutuhan perangkat keras,
analisis kebutuan perangkat lunak, analisis kebutuhan informasi,

perancangan sistem, perancangan basis data dan perancangan interface.



BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN: Berisi hasil analisis, perancangan

sistem, dan implementasi.

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN: Berisi kesimpulan dari penelitian

dan saran untuk pengembangan lebih lanjut.
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